R
T

L] #is
-~

L\%.

ISKRY
WIEDZY

ZAWSZE LEPIEJ WIEDZIEC WIECEJ



& > C (Y @ iskrywiedzypl * & O @ incogiito@) i

Czym sg Iskry Wiedzy

Iskry Wiedzy to ptatne dla odbiorcéw internetowe
wydanie artykutdow z ciekawostkami, opierajgce sie
w gtéwnej mierze na nietypowej formie prezentacii
nawigzujgcej do czasopism drukowanych.

Baza portalu znajduje sie na stronie iskrywiedzy.pl
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Hasto portalu to “zawsze lepiej wiedzie¢ wiecej”, co
oddaje zamyst publikowania informacji, ktore sg
niecodzienne i nie sg powszechnie znane.
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€0 naprav de cekawe!


https://iskrywiedzy.pl/

Kolejnos¢ wydania i ceny dostepu

Pojedyncze artykuly bedg pojawiaCc sie w
interwatach okoto tygodniowych i dostep do
kazdego z nich bedzie osobno ptatny. Zaktadane
kwoty dostepu to od 1 do 8 zt za pojedynczy wpis.

Pelne wydanie - po opublikowaniu 20-30 wpisow
pojawi sie wydanie zbiorcze, w ktorym bedg
znajdowaty sie wszystkie wpisy oraz ewentualnie
materiaty uzupetniajgce. Cena za petne wydanie
powinna wynosi¢ okoto 20-30 zt.




JAK WYGLADA ARTYKUL
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Pierwsza karta

Publikacje w formie PDF to forma, dzieki
ktorej tresci zyskujg na odczuciu jakosci w
trakcie czytania.

Publikacje Iskry Wiedzy sktadajg sie z
umieszczonych obok siebie pionowych LOGO
stron, ktére budzg skojarzenie z

' ' ' < LOGO
czasopismami drukowanymi. s oullall

WIEDZY:.
Pierwsza strona to oktadka tytutowa oraz GRA UMYSEOWA, W KTORE
, . . . WLASNIE BIERZESZ UDZIAL

strona partnerow, zawierajgca logotypy | B B e
nazwiska osob i firm, ktoére wspierajg 2% (T E

wydanie Iskier Wiedzy.



Kolejne karty - wpis wiasciwy

Kolejne karty to wtasciwa tresCc artykutu w wygodnych do czytania kolumnach,
uzupetnione o liczne ilustracje i ciekawostki.

W 1576 rwprogranie agowmesCimsory | HE GAME - czv|_| witASciwa GRA
| Haven't A Clue" rozegrano wanacﬁ w gw ze
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STACIE METRA W LONDYNIE
iyby do tej pory nie bylo juz dos¢ dziwnie,
nastepna stacja: Finchiey Centralw Londynie. Gra

GRA UMYSEOWA, W KTOREJ
WEASNIE BIERZESZ UDZIAL

Zasady proste jak drut - mydlisz o Grze, przegry-
wiasz, przyznajes? sie, a w momencie, w ktérym
o tym wszystiim zapomnisz, grasz dalei

1863 R. - DOSTOJEWSKI PRZEKEADAL Kiedy ostatnia bierka przecivwnika e moe si juz
TO NA INNE PEASZCZYZNY ruszyt, wygrywamy. Tuts) zakladamy odwrotna 2
Fiodor Dostojewski odnidst sig do gry z bialym SRS PR Bl mi LR

Ten tekst zaprowadzi Cie w bardzo dziwne miejsca
Twojego umystu i intemetu zarazem.

1840 R, - STO) W KACIE I NIE MYSL

O BIAEYM NIEDZWIEDZIU

mw dobrze wyjasnié, na czym polega gra
mystowa, na poczatek postuze sie cytatem,

utwwerijatvm biografie Lwa Tofstoja:

Kiedy Lew Tolstoj miat 5 lat, wstapit do Bractwa

Ten Dvrlkhd bardzo dobrze pokazuje poziom
trudnoécl gry, w kidrej musimy o czymé nie
mvsle( ‘Wyobrazmy sobie, ze chcemy rozpoczac
gre i idziemy do kata - co pojawa sie w nasze]

glowie jako pierwsze? Zasady gry - mamy nie
myslec o biatym niedzwiedziv.
Noi przegraliémy.

iedzwiedziem w zbiorze swoich przemysler pt.
Zimowe notatki o wrazeniach z lata. Opisywat
tam, Ze oddawanie siebie spemeﬁs«wu
i e oczekiwane niczego w zamian, et ta

trudne (wiasciwie niemotlive, Aak memvéleme
o biatym niedwiedziu. ,Sprébuj postawié

R oD o it
niedzwiedziu, a zobaczysz, Ze przekleta mysl
hedue wracat do ciebie 2 katda minuta®, Dalej
. e takich rzeczy nie da sie zrobi¢
miznqnmlme, one musza si¢ po prostu

izie mogta zrobic ruchu, wygrywa.
calkowicie zmienia nasze podejécie  do
prowadzone gry. W wersj ostatecznej musimy
zrobié wSzvslko, aby nie wykonac zadnego ruchu,

dzi do jeszcze dalszego  wniosku
logicznego, 7e w momencie, w. klorvm pomyslimy.
o zrobieniu ruchu - przegrywam

Londyne. Pierwsza osoba, ktéra wymienita stacig
Finchiey Central, wygrywata. Mogloby sie to
v niezwykle prost, jecnak Dmvlewzllest

wirazenie, e gra ‘est w rzeczywistosci bardzo
skomplikowana i posiada wiele dodatkowych
regut. Z czasem gra w Mornington Crescent s

plerwsze] turze powledzlec  Finchley Centraf, 8
byloby to zagranie niefair. W drugie] turze? 6%,
nasz przeciwnik absolutnie by sie tego
spodziewal, diatego tez w drugiej turze rie
wypada, poniewaz bedzie to niedzentelmertskie.
Idealny moment na
wypowiedzenie

Wyobratmy sobie teraz zagranie w taka gre z
‘osoba obok nas - wybierz swoje miasto | wska
jedna nazwe_przystanku, ktora wygrywa gre.
Teraz U oo <ot sprobu
e stanie

me.
zachowa sie do. oo wpis ,Gra (przegraem!

Kiérym jego. autor, Paul Taylor, wyiaénit

wszystiie zasady i opisat w petni Gre:

ADoBRA, OPOWIEM W
Navpisw uwach: kTon

0 sPomoDOWANE (G s2K00Y FSYCHI

M 0 Gz

moce

e v o,
Dowenastes sic

Jesii do tej pory nie znatas/eé Gry to teraz moze
wiydawac Ci sie, ze to tylko kolejna glupotia
wyciagnieta 2z ofchiani intemetu, ale musisz
uéwiadomic sobie, jak bardzo Gra jest populama i
jak wiele 0s5b bierze w niej udziat. stneje niemal
stuprocentowa szansa, 7e przez te ponad 20 lat
od wpisu Paula, spotkatat/e sig 2 tym, ze ktos w
Twoim  otoczeniu powiedzial przegrafam/em"
dalszego komentarza, albo wrzucil na social
media post 2 treécia ,przegratem w g1¢", co mozna

Mrdwek, wyimaginowanej sekty oddancj $wigtej samocrynl BRI =poso ‘odpowicdnic] Ok, JEST TKO JEDNA ZASADA W GiZE bardzo fatwo zignorowat, nie znajac Gry. Jedno.
tajemnicy przedfuzenia ludzkiego szczescia. hietisidadomiony; R BRIy o nazwy stacji PoMYSlisz 0 Ghze, PRzEcR WASZ: KIEDY PRZEGRYWASZ, moge Ci zagwarantowat. Teraz, wiedzac juz

wrodzone] atur z MUSSZ TO PREVZNACS MUSS2 POWECZEE 1A o Grze, bedziesz dostree i coraz
Dostep do tajemnicy (ktora, jak mawiano, byla g to s KAG) s ozce a o Grre, bedziesz dostrzegat te znaki- cora;

wydrapana na  zielonym kijku) i mnm.
magicznych  biogostawieristw  mdgl
osiagniety poprzez wykonywanie dziatar, takrch
jak stanie w kacie | niemyslenie o biatym
niediwiedziu (Tofstoj zawsze przegrywat)”

Na sorzees Téco
oW REY KTORYCH S PGB

Fotogata b Tl 1 1990 o
I barumyh potreton wykonanych

sy Waecy

i

. e itviedzie polarne

Naweet jesli umowimy sie sami ze soba, 7
podi6 do kata i przypomnenie sobie reg:

nie dyskwalifkuie, to weiaz bedziemy poddawani
okrutnfe cigzkie] prébie, ktore] nie da sie wygrac,
bo nawet jedli na sam koniec. powiemy soble
awygrafem, bo nie pomyslatem o biafym
niedzwiedzid.. Noiwianie.

Tak samo jest 2 gra, trzeba o e zapomnied, zeby
o nief nie myslec lub byé zupetnie nieswiadomym
jejstofena

Z CZASEM PRZYSZEDE ROZOWY
StON | BEZRUCH
XX wieku pojawily sie koleine ciekawe

unikaé myslena o rizowymstonis

Wiinnym koncepcie na taka niemozliwa
gre, nalezato e wykonac ruchu w grze.
Moze wydawaé si¢ to bardzo

be
soble gre, w ktdrej pozbawiamy
Drreclwmkamnzhwo&ukaonama 4
uprawnionego ruchu, ak na

przyktad w szachach,

 Wiedsy 202311 - sryvioday - utor: Pt 5

P——
wypowiedziet te stowa,
ale idac tym tropem dalej, pierwsza osoba,
Ktéra chocby pomydii o wypowiedzeniu
Finchley Central przegrywa gre uprzejmosci

Dosé zagmatwane, prawda, ale niezwykle
Pohudlzlace myslenie.

26 ipospi
i prz vactowania do Sl dowaniaty
yéleé o

i, jednak wedtug stanu na rok
istri

ta
fych Wiaine duwéch niestniefacych staciach

"oRzEGRALEM'. KIEDY U2 TO POWIES, 0508Y BEDACE W

AUTOMATICNE PRZEGRWIAIA 1 TE2 508 MUSAEY TO
PR2vNAC, W MOMENCE, W KTORNA 24

G

a0 Gaze, prazomman 1 1Y ez,
PRZESTANIESZ RZEGRWAC, OCZWCE,

" T o

WAL, AN 26 TERAZ MOWIE
sz 0 GRz,

NE PRAWL 25 POMYSIS7 O GRzE"

bor0 cos

czeicie] i z0baczysz, 2e poza Twoja éwiadomoscia
caly czas istniat wielki thum ludz, ktéry gdzies
w tle, przez calutki ten czas, uczestniczyt
w cayms, 2 czego komplete nie zdawatas/es
soble sprawy. Kiedy pierwszy raz dowiadujesz sie
0 Grze, ta éwiadomosé moze byt praytiaczajaca.

JAK WIELE OSOB GRA W GRE?

Jesli to Twoja pierwsza stycznosé, to zaskakujace.

bedzie, jak wiele oséb rzeczywitcle zna Gre,
ale zeby w niagrac, weale nie

2
:
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traebna je znac! Od wpisu Pavla
mingto ponad 20 lt i zasady Gry
2 czasem zaczely sie dostosowy-
wat do rzecaywistodc. Zapropo
nowano tez pewne zmiany zasad
oraz zafoze. Praede wszystkim
niejestw stu procentach pewne,
Kio bierze udziatw Grze. Wiemy
na sto procent, ze Ty bierzesz
udzial, bo wiesz 0 Grze 1 tak
samo katda osaba, ktéra dowie-
daial sie 0 Gree,juz w nia gra
jecnak wedlug popularnego dzis
podejica do zasad: wszyscy
graia w G, nawet jesl o riej
nie wied:

cywiediypl -~ autor: ior sk 1



Zakonczenie | zajawki

Na koncu wpisu podaje spis zrodet i zaproszenie na

innych artykutow.

CzY MOZNA NIE GRAC W GRE?

tatwo wyobrazi¢ sobie teraz, Ze wéréd osob.
czytalacych ten wpis sa takle, kitre stwierdza
e, nie bede grac w Gre". Cay to jest w ogdle
mozliwe? Tak, no mozna ignorowac zasady gry
i nie prayznac na glos czy w intemedie, Kiedy
nastepnym razem sie przegra, wtedy oczywiscie
nadal bierze si¢ udzial w Grze, tylko jest
sie nieuprzejmym. Jest tylko jeden sposob, zeby.
‘zakoficzy¢ Gre, dobra, moze dwa:

W trakcie Gry nie
dzialaja cofajace am
odwracajace kart
2 Uno, Eksplodujqcycn

Kotkow czy innych gier
karcianych i logicznych.
Przegrana to

przegrana.

KIEDY TO SZALEKSTWO SIE SKOKCZY?

Istnicle jedna, dodatiowa zasada, kiéra mote.
2akoricayé Gre na catym Swiecie. Wiedzac uz, jak
duto os6b bierze w tym udzaf, byloby
to callowicie druzgocace, ale no <, jesl

mowimy o wszystkim, to wypada zdradzi¢ i ten

ret. Na zasadach migdzynarodowych Gra

koficzy sie w momencle, w ktérym premier

Wielkie] Brytanii wypowie w telewizii stowa,Gra

jest et ced up’ Na zasadach
W

hitps:/plwikipedia.org/wiki/Gra.(gra_umys¥C5%B20wa)
hitps:fen-wikipedia.org/wiki/The_Game_(mind_game)
hitpfwwwlosethegame net/ime/ManfoldPandora pdf
ttpsfwwjstor org/stable/ 24950446

mote zakoriczyé rowniez Papiez.

Okrutny wandlan

AGRESYWNA GRA W GRE

Poniewa jestemy tylko i a2 ludimi, to
uwielblamy wygrywac, a ciezko jest wygrywaé w.
Grze w niemysleniu o Grze, Co mozna wiec
2r0bié, aby zwigkszy€ swoje szanse? Przegrywat
mniej niz innit

‘W zwiazku 2 tym wiele 0s6b grajacych w G, po
przegraniu, wykorzystuje moment i przygotowuije
. e
bardzo: napisz oféwkiem ,Przegrywasz w Gre" na
knocie, ktérym nastepnie zaptacisz w sklepie.
W trakeie konwentéw, marszéw | imprez ludzie
rodaja Karteczki z tym hastem, no:
transparenty czy zakladaja takie koszul
sprawiajac, e kazda osob, ktéra na nich spojrzy,

przegia.  Mozesz tei po
przeczytaniu tego artykulu wrzucié na swoje
social media wpis ,Przegralem w Gre" i zobaczyc,
cosie stanie.

Nastepny praystanek na trasie growe] ziosiiwosci

to bedzie: powiedzie¢ ,przegrates whasnie w Gre®
Sniadaniowe] Iub w serwisie
Jesii ko da rade, daicle

mi konlecznie znac!

hitp:wwlosethegame net/faq
https:iskiermonster/27au
ttps/oL wikipedia org/wiki/Plac_Konstytuc (stacia_metra)

Zrado obrazow

itps:/plwikipedia org/wiki/Fiodor. Dostojewski
laskaipg
itps:commonswikimedia org/wiki/Fie:Mitro_w_Warszawie_1liniasvg

itps:/commonswikimedia.org wiki/File:Pola_Bear.

Zdjecia wle

Piotr Iskra - prace wiasne.

AAUTOR: ISKIER

PRZECZYTAJ KOLEJNE WPISY NA
WWW.ISKRYWIEDZY.PL

strone internetowg oraz zajawki

PRZECZYTAJ KOLEJNE WPISY NA
WWW.ISKRYWIEDZY.PL

CZY | KTORZY PAPIEZE
UPRAWIALI SEKS?

CZY PAPIEZE

UPRAWIALI SEKS?

ISKRY
WIEDZY

»TA HISTORIA W KILKU MIEJSCACH ROBI SIE BARDZIEJ MROCZNA
NIZ MOGEOBY SIE WYDAWAC. ZWYKEY SEKS W KONCU RZECZ
LUDZKA, ALE CO Z RESZTA ICH UCZYNKOW?”

LASEROWE DZIALO
OMARY

CZYTA

LASEROWE DZIALO

NA KOMARY

»10 NIE BYt DZIKI POMYSt STUDENTOW Z POLIBUDY SPISANY
NA PODKEADCE POD PIWO W TRAKCIE JUWENALIOW.

To POWSTALO NAPRAWDE!”



Publikacja na stronie internetowej

Dla zwiekszenia dostepnosci planuje tez .
umozliwi¢ czytanie artykutéw w klasycznej KA G L
formie na stronie internetowej.

Dostep do tej formy bedzie chroniony
loginem i hastem, jak w klasycznych
portalach.




FINANSOWANIE
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ISKRY
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Dostep do wpisow na stronie - jeszcze niedostepne

Zaktadam  uruchomienie = mozliwosci
bezposredniego zakupu dostepu do

wp iIsOW przez stron e intern etowa Zabezpieczone: Gra umystowa, w ktérej wiasnie
iskrywiedzy.pl wraz z  systemem s e
logowania i statego dostepu do

wszystkich zakupionych wczesniej tresci.

Ten wpis zaprowadzi Ci¢ w dziwne miejsca Internetu i Twojego umystu!

Dzieki tej formie bedzie mozna znaczgco
obnizy¢ marze dla posrednikow i
zwiekszyC zysk ze sprzedazy przy takich
samych cenach dla odbiorcow oraz
dodac wiecej form ptatnosci.

GRA UMYSEOWA, W KTORE)
WEASNIE BIERZESZ UDZIAL




Finansowanie partnerskie

Partnerzy finansowi bedg mogli w
zamian za jednorazowg opfate wykupic
miejsce na drugiej stronie okladkowej,
gdzie bedzie prezentowane ich logo /
nazwa we wszystkich artykutach wydania
oraz w wydaniu petnym. Jesli partner
przystgpi do finansowania juz po wydaniu
pierwszych artykutow, zostanie do nich
dotozone logo i kolejni klienci otrzymajg
wersje PDF z logiem.

ISKRY
WIEDZY..

GRA UMYSEOWA, W KTOREJ
WEASNIE BIERZESZ UDZIAL

vvvvvvvvvvvvvvv

Po wiecs formaci na temat partnersewa zapraszam do karaktu:

Kontaktziskrywiedzy



Progi finansowania partnerskiego 2 S -

Partner wydania - 400 zt netto LO G O
Twoje logo na stronie partnerow w kazdej publikacji + informacja o partnerstwie w

social mediach. PARTNERZY TYTULARNI
Limit miejsc: 10

Partner strategiczny - 1000 zt netto

To co wyzej oraz dodatkowo otrzymasz jeden dodatkowy artykut, ktéry bedzie LOGO
darmowy dla Twoich odbiorcow - nie bedzie to artykut sponsorowany Twojej marki.
Artykut bedzie tez promowany jako darmowy dzieki Tobie / Twojej marce.

Limit miejsc: 3

PARTNERZY STRATEGICZNI

Partner tytularny - 2500 z} netto LOGO

To co wyzej oraz dodatkowo Twoje logo znajdzie sie w stopce na kazdej ze stron. PARTNERZY WYDANIA
Limit miejsc: 1

Partner medialny - wzajemne wpisy promujgce. LOGO

Musisz posiadaé kanaty social media ze spoteczno$cig minimum 1000 oséb. SR T
Limit miejsc: 10

Po wiecej informacji na temat partnerstwa zapraszam do konaktu:
kontakt@iskrywiedzy.pl

Oferta dotyczy wydania pierwszego 2023 i przy kolejnych wydaniach moze sie zmieniaé. e L
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1ge wherever you create!

Wsparcie KO-FI - juz dostepne prrom—
Ko-fi to strona internetowa dziatajgca na !AS"IE(Dsz
zasadzie “postaw mi kawe z mojg prace”.

W profilu ko-fi Iskier Wiedzy znajduje sie
tez sklep, w ktérym mozna bezposrednio Iskry Wiaday

ko-fi.com/iskrywiedzy

| wygodnie kupiC publikacje PDF.

Gallery Posts Shop

Minimalna cena to 1 EUR.

Monitor zewnetrzny

W ko-fo mozna tez udzieli¢
dobrowolnego jednorazowego wsparcia
W d OWOl n ej kWOCie (m i n i m u m 1 E U R) . .Zv:".ﬁ.'nt;tr:n‘,/ monitor typu Dell U2415 na pewno utatwi mi prace

0% of goal

Add Something




Wsparcie PATRONITE (w trakcie)

Prog 5 zt /| miesigc - od tej kwoty mozesz
zostac honorowym patronem.

Prog 20 zt /| miesigc - osoby wspierajgce
tym progiem otrzymajg darmowy dostep do
wszystkich nowych publikaciji.

Prog 50 zt /| miesigc - dodatkowo otrzymajg
dostep do czesci artykutéw w trakcie pisania.

Prog 100 zt / miesigc - dodatkowo zostang
wymienione na stronie partnerow.
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ISKRY
WIEDZY

ZAWSZE LEPIEJ WIEDZIEC WIECE)

Profile Social Media

#' Edytyj

Juz dostepne:

ISKRY WIEDZY - sekcja pionierow -

- Profil na Facebooku e el s L
- Grupa na Facebooku © e el <

Dostosuj grupe i przyciggnij nowych cztonkéw w kilku krokach.

4. Anonymous Post lag Zdiecie/fiim ¢ Pokdj
- Zapros do i
- pros do dolaczenia

Rozwazane e v

,‘s\:‘n Piotr Iskra
W, Advinsia @) -29002-@

S #'  Dodaj opis v
I kI k. . k k - To grupa nowego projektu wydawniczo artykulowego Iskry Wiedzy . [# Utworz post v
- Instagram (klatki z ciekawostkami) - ...
o seria arykuAOu c 1 isanych ie pod markq wiasna. Informacie
Zakdadam, ze dostep do i i zeby mogly si alena ) ) N
pewno tez bedzie moziiwo$¢ i za darmo! @ A juz w i iczac w Grupadia od _DﬂﬂumVWImZV-)st&nypmmml,bou
Zyciu grupy @ wszystidm wiemy pierwsi! :D
— @ publicna
s (o 1 I3 pra e Kazdy moze sprawdzi¢ liste czionkéw grupy i zobaczy€ ich posty.
Informacje o nowych wydaniach artykuiéw & m::mﬁum
Informacje o nowych pomystach i materiatach w trakie realizacj
« Wspine zbieranie pomyskow, poprawek, opinii Dowiedz sic wiccej

Diaczego grupa to Pionierzy? Ot62 pionierzy zawsze s3 wszedzie pierwsi, czyli dowiaduja sie przed
innymi @




Kanaty video (w trakcie)

ISKRY
 WIEDZY

Kanat YouTube oraz TikTok bedg stuzy¢ do
prezentacji krotkich, viralowych ciekawostek
z zaproszeniem na strone gtowna.

Na kanat YT mogg tez trafiac odcinki w m———— —~¥- -
petnej dtugosci, ktére rowniez bedg odsytac 2 ISKRY

do strony i promowaé marke Iskry Wiedzy. 3 WIEDZY

Kanat YT moze generowaé¢ dodatkowy “5’” L\Wﬁ e T (S O
przychdd z reklam po osiggnieciu progu 1000 - e

subskrybentow i 4000 h miesiecznie _soma | reen s e
ekspozycji filmow.




Newsletter
“lista pionierow”

A il

Zapisz sie na liste pionierow

Lista mailingowa jest jednym z

gtownych punktow
utrzymywania kontaktu Podaj malla | bads na biezqco
marketingowego ze

spotecznoscig. Maile nie beda
wysytane zbyt czesto i bedg
infformowaty o nowosciach
wydawniczych ~ w  Iskrach
Wiedzy.

Lista pionieréw!

Wpisz sie do listy pionieréw, a o nowych wydaniach
dowiesz sie w pierwszej kolejnosci!

Nie jestem robotem

Wpisz sie na liste pionierow
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Publikacje
w innych portalach

Zginelo 40 000 oscb. Barometry we wszystkich stacjach pomiarowych
ooszalaly, fala uderzeniowa 3,5 raza obiegia kule ziemska, a nasi
dziadkowie 2yli pod przygaszonym niebem przez kolejnych kilka lat.

Oddzielne artykuty beda ae————
pojawia¢ sie rowniez na innych

portalach, aby generowac
wiekszy ruch wokot  profilu
“Iskiera” oraz “Iskier Wiedzy".

Poznacie przebieg sytuacji minuta po minucie i autentyczny przebieg
rozmow zatogi lotu 5055 Warszawa — Nowy Jork.

0d pozaru ropy naftowej w Karlinie mingto juz ponad 40 lat Warto
przypomniec te historig, bo nie miata ona precedensu w catej Europie.
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Piotr Iskra I S KRY
Telefon: 793 787 418 'ﬁWI E DZY

e-mail: kontakt@iskrywiedzy.pl
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